ESCOLA

IMMACULADA CRITERIS D’AVALUACIO
CONCEPCIO CICLE MITJA
HORTA

ROBOTICS

3r de Primaria
o Reconeixer el significat de "robotica” i la nocié de "seqlienciacid" i "programacio”.

e Identificar objectes quotidians i maquines programades que pertanyen al camp robotic en
diferents ambits (médic, domotic, mitja de transport, TIC ...).

e Saber reconéixer el vocabulari d’indicacions basiques (dreta, esquerra, enrere, endavant,
anar, clar).

e Comprendre del funcionament de Lightbot i familiaritzacié amb la seqlienciacioé: aplicant-hi
ordres basiques.

o Conéixer les diferents ordres i controls de Lightbot.

e Comprendre el funcionament dels diferents jocs de code.org i familiaritzacié amb la
sequenciacié: aplicant-hi ordres basiques.

e Coneixer les diferents ordres i controls de code.org, ja que introduiran els alumnes a les
ordres Scratch més endavant

e Comprendre el funcionament de Scratch i familiaritzar-se amb la sequenciacio: aplicar-hi
ordres basiques.

e Ser capagos de crear un projecte des de zero, a a partir de minim 3 variables, aplicant les
idees que s'han treballat en tutorials anteriors.

e Arribar a explicar I'is de certes ordres en un projecte personal

e Mostrar iniciativa per realitzar les tasques proposades a 'assignatura

e Tenir capacitat per treballar en equip

e Respectar el material proporcionat per realitzar les activitats de robdtica

e Mostrar interés per comunicar-se amb I'idioma vehicular de I'assignatura (anglés)

e Respectar el seguiment de les normes i rols acordats a I'aula
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CONTINGUT 60%

e Recordar el significat de "robotica" i la nocié de "seqlienciacié” i "programacio”.

e Identificar objectes quotidians i maquines programades que pertanyen al camp robotic en
diferents ambits (médic, domotic, mitja de transport, TIC ...).

e Consolidar del vocabulari d’'indicacions basiques (dreta, esquerra, enrere, endavant, anar,
netejar).

e Recordar com funciona Lightbot i familiaritzar-se amb la seqiienciacio: aplicar-ne ordres
basiques.

e Reconéixer ordres i controls de Lightbot més avancats (procediments i bucles)

e Recordar com funcionen els diferents jocs de code.org i familiaritzar-se amb la seqlienciacio:
aplicar-ne ordres basiques.

e Familiaritzar-se amb les diferents ordres i controls de code.org, ja que introduiran els alumnes
a les ordres Scratch més endavant

e Comprendre el funcionament de Scratch i familiaritzar-se amb la seqlenciacio: aplicar-ne
ordres basiques.

e Coneixer ordres més especifiques per crear programes més especifics (jocs, laberints)

e Ser capacos de crear un projecte des de zero, utilitzant almenys 5 variables, aplicant les
idees que s’han treballat en tutorials anteriors.

e Arribar a explicar I'is de certes ordres en un projecte personal

ACTITUD 40%

e Mostrar iniciativa per realitzar les tasques proposades a I'assignatura

e Tenir capacitat per treballar en equip

e Respectar el material proporcionat per realitzar les activitats de robotica

e Mostrar interés per comunicar-se amb I'idioma vehicular de I'assignatura (anglés)

e Respectar el seguiment de les normes i rols acordats a I'aula
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