ESCOLA

IMMACULADA CRITERIS D’AVALUACIO

CONCEPCIO

HORTA CICLE SUPERIOR
ROBOTICS

5é de Primaria

e Recordar el significat de "robotica” i la noci6 de "seqienciacio” i “programacio”.

e Saber identificar objectes quotidians i maquines programades que pertanyen al camp
robotic en diferents ambits (médic, domotic, mitja de transport, TIC ...).

e Distingir, anomenar i familiaritzar-se amb les diferents peces i components de Lego
WebDo.

e Comprendre I'efecte de variables senzilles.
e Reproduir formes i composicions senzilles amb peces de Lego.

e Ser capa¢ de construir models amb moviments no motoritzats en base a reptes de
problem-solving.

e Relacionar els coneixements adquirits préeviament sobre moviments i variables
senzilles amb el procés de programacio per ordinador i la noci6é de sequenciacio.

e Construir amb exit els models proposats per Lego WeDo
e Coneixer la diferéncia entre els diferents sensors

e Mostrar una comprensio fuida del programari Scratch en la seva aplicacié a Lego
WeDo

e Dominar totes les variables introduides previament i dominar el llenguatge senzill de
programacio.

e Utilitzar i programar els sensors de manera efectiva.

e Ultilitzar la imaginacid, la creativitat i el pensament lateral per ser innovadors i crear
creacions de disseny propi.

e Mostrar iniciativa per realitzar les tasques proposades a I'assignatura
e Tenir capacitat per treballar en equip
e Respectar el material proporcionat per realitzar les activitats de robotica

e Mostrar interés per comunicar-se amb lidioma vehicular de I'assignatura (anglés)
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e Respectar el seguiment de les normes i rols acordats a 'aula
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5é de Primaria

CONTINGUT

Recordar el significat de "robotica" i la nocié de "seqienciacidé" i "programacio”.

Saber identificar objectes quotidians i maguines programades que pertanyen al camp robotic
en diferents ambits (médic, domotic, mitja de transport, TIC ...).

Distingir, anomenar i familiaritzar-se amb les diferents peces i components de Mindstorms.
Comprendre I'efecte de variables senzilles.

Reproduir formes i composicions amb peces de Lego.

Saber construir la base de conduccié i connectar I'ordinador al EV3 Brick.

Tenir fluidesa i precisio en la descripcidé de peces i components del kit.

Relacionar els coneixements adquirits préviament sobre moviments i variables senzilles amb
el procés de programacié per ordinador i la nocié de seqienciacio.

Conéixer la diferéncia entre els diferents sensors.
Utilitzar i programar els sensors de manera efectiva.

Utilitzar la imaginacio, la creativitat i el pensament lateral per ser innovadors i crear creacions
de disseny propi

ACTITUD

Mostrar iniciativa per realitzar les tasques proposades a l'assignatura

Tenir capacitat per treballar en equip

Respectar el material proporcionat per realitzar les activitats de robotica

Mostrar interés per comunicar-se amb l'idioma vehicular de I'assignatura (anglés)

Respectar el seguiment de les normes i rols acordats a l'aula
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